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MATEMATICA - TERZA MEDIA I numeri relativi

I NUMERI RELATIVI - SEGNO, ORDINE E OPERAZIONI

Matematica - terza media

“i numeri relativi descrivono quantita sopra e sotto uno zero di riferimento;
sulla retta il segno indica la direzione, mentre la distanza da zero é il valore assoluto”

% la retta orientata ordina
i numeri: andando verso
destra i valori crescono;
due numeri opposti hanno
la stessa distanza da zero
e segno contrario. 1

| e addizione e sotfrazione
si possono leggere come
spostamenti; moltiplicazione
A e divisione seguono

= | la regola dei segni .

? o le potenze abbreviano

| prodotti di fattori uguali;
| con una base negativa,

J le parentesi e la parita

1.3 Moltiplicazione e divisione

sulla retta A rappresenta —4 e B rappresenta +3: dell’ esponente decidono
A & a sinistra di zero, B & a destra e il segno.
le loro distanze da zero sono 4 e 3 —_—

P TR i R T T e | R T PR S T e T T T 1 i B =)
: IN QUESTO CAPITOLO |
: 1.1 1 relativi sulla retta 1.4 Le potenze :
: 1.2 Addilione e sottrazione 1_ 5 Come si Fa : un’espressione :
| |
\ J

all’esame: i numeri relativi entrano in espressioni, formule, grafici e problemi;
scrivere ogni passaggio riduce gli errori di segno.

Capitolo 1 n



(/.M | numeri relativi

MATEMATICA - TERZA MEDIA

I NUMERI RELATIVI - LEGGERE LA RETTA

Matematica - terza media - i numeri relativi

{3 = . L.
un numero relativo ha un segno e un valore assoluto: sulla retta i positivi stanno a destra
di zero, i negativi a sinistra, e il numero pili a destra & sempre il maggiore”.

(@ SEGNO E POSIZIONE

ENNmaEN BEEEEEEEEN - I

@ IL VALORE ASSOLUTO

N

|-4] =4 e

“;é)u [ = 3.

e la distanza da zero
e non & mai negativa.

percio -4 <+3.

zero non € neé
positivo né negativo.

"(® NUMERI 0PPOSTI

]

-3 e +3 hanno |
la stessa distanza |
da zero e segno |
contrario.

la loro somma
e zero.

‘@ CONFRONTARE | NEGATIVI

fra due numeri
negativi &
maggiore quello
pill vicino a zero.

N 5dcHiol I TN
i

|
il segno meno non rende

un numero automaticamente
piu piccolo: fra =2 e -5
é maggiore —2.

:@ DA RICORDARE

(1) a destra sulla retta significa maggiore ;

a sinistra significa minore .

(2) il valore assoluto & la distanza da zero:

(@) gli opposti hanno valore assoluto

|
|
|
: [-4)i=4.
|
|

uguale e somma zero.

A\ IL TRABOCCHETTO |

dire che =5 e maggiore

di 2: sulla retta =5 sta

il a sinistra.

S Y

I
I
I
I
di =2 perché 5 & maggiore |
I
I
|
[

1.1 | relativi sulla retta



MATEMATICA - TERZA MEDIA I numeri relativi

ADDIZIONE E SOTTRAZIONE - MUOVERSI SULLA RETTA

Matematica - terza media - i numeri relativi

"per sommare numeri concordi si sommano i valori assoluti e si conserva il segno; con segni diversi, se i
valori assoluti sono vguali la somma & zero, al’mmenﬁ si softrae il minore dal maggiore e si prende il
segno del numero col valore assolufo maggiore".

: ) [(@ SEGNO UGUALE

somma i valori assoluti e conserva
il segno.

RN =%

se i valori assoluti sono vguali, la somma & zero; |
| altrimenti sottrai il minore dal maggiore e usa
| il segno del numero col valore assoluto maggiore. —

|| Li3ei10) = =
(3) SOTTRARRE
S ) | softrarre un numero significa aggiungere
par’rendo da +2, il salto -5 porta cinque i il svo opposto.
a sinistra e arriva a -3: quindi 2 +(-5) = -3 5-(-2)=5+2=%
2 —

(@) LE_PARENTES!

(5) CONTROLLO SULLA RETTA

in 2 + (-5) il secondo
addendo & negativo:

| -5 ci si sposta a sinistra.
% -3 TN #2

davanti a +(-4) resta —4; davanti a - (-4) %_'_'_Fé"' il punto di arrivo & -3.
diventa +4. -4-3-2 0 23
Lscrivi il passaggio prima di calcolare. 3
‘ TRUCCO OCCHIO! i)
| nella sottrazione, T fe—xws=

| cambia il segno del
| secondo numero e

l trasforma tutto in
{ addizione.

non confondere il segno dell’operazione col segno del
numero: in 5 = (=2) compaiono dve segni meno con
rvoli diversi. J

e e e e e e e - e - —— o = = = e = = e e = e = e = e e e e e e = e e e = e — — —

' (6) DA RICORDARE
@ segni vguali: somma i valori assoluti e conserva il segno. /l\ IL TRABOCCHETTO

I
I
|
l @ segni diversi: se i valori assoluti sono ugali, la somma & zero; ’roglnere le paren1‘e5| senza
[
[
[
[

altrimenti fai la differenza e prendi il segno del valore guardare il segno davanti:

assoluto maggiore. s
a-b = a+(-b): sottrarre significa aggiungere I'opposto. (%) Wichs; nehiss

e P — e i —

1.2 Addizione e sottrazione B



I numeri relativi MATEMATICA - TERZA MEDIA

PRODOTTO E QUOZIENTE - LA REGOLA DEI SEGNI

Matematica - terza media - i numeri relativi

“in una moltiplicazione o, con divisore diverso da zero, in una divisione si calcolano prima
i valori assolufi: segni uguali danno un risultato positivo, segni diversi un risultato negativo".

"~ g
(1) SEGNI UGUALI: PIO 1

(+4)-(+3) =+12.
A VM (-4) - (-3) = +12.

5 U

o
n
>
O
(=]
—
o
—
n

- = - \ (@ R
(2) SEGNI DIVERSI: MENO | [(3) ANCHE NELLA DIVISIONE
| o O S .. | o _ @
@ O
| 0 o g ® @
: =5,
¢ =
S| B e | (-12): (-3) = +4.
‘ (&) (13) = =12 ‘ (#12) : (-3) = -4; il divisore deve
L (+4)-(-3) = -12. Bl essere diverso da zero.
(7 N =
@ PIU FATTORI prima controlla lo zero: 1 OCCHIO! o
se un fattore & zero, g
il prodotto & zero; 1 .
altrimenti confa " non si pud dividere per zero:
! i fattori negafivi: un'espressione con divisore 0
Ly se sono pari il prodotto "
4+ & positivo, se sono dispari non ha significato.
Aests | 4 Lib 1 & negativo.
=95 . (Z8)F (= 1)1= L8|
L (F2) . (=3 (== =6 [ o s
A= T S P T R TP I T P e e P T e T R T N
' (5) DA RICORDARE ¢ =
: (1) segni uguali: il risultato & positivo. & IL TRABOCCHETTO |I
| @ segni diversi: il risultato & negativo. applicare la regola dei segni [
| (3 con pit fattori, controlla prima se un fattore all"addizione: |
: & zero; altrimenti conta quanti fattori (-4) + (-3)=-7, non +12. I
| negativi ci sono. Q %
N 7

ﬂ 1.3 Moltiplicazione e divisione



MATEMATICA - TERZA MEDIA I numeri relativi

LE POTENZE - SIGNIFICATO E PROPRIETA

Matematica - terza media - i numeri relativi

“per n intero positivo, la potenza a" abbrevia il prodotto di n fattori uguali ad a; le proprieta
permettono di trasformare prodotti e quozienti soltanto quando le basi o gli esponenti

rispettano le condizioni indicate ”.
BASE ED ESPONENTE
in 3%, la base & 3 e |'esponente & 4.

3= 3.3.3.3=81.
PRODOTTO, STESSA BASE

si conserva la base e si sommano gh esponentn

237 24 = 27 : J
‘(3) QUOZIENTE, STESSA BASE

si conserva la base e si sottraggono gli
J esponenti; la base & diversa da zero e

la griglia 3x3 contiene 9 caselle e rende visibile Iipspameiite el flividenda e maggiore i
quello del divisore.

3%=9: I'esponente 2 indica due fattori uguali a 3 K 5652 _ 54 J

POTENZA DI POTENZA | [(5) STESSO ESPONENTE g

(al--b)h=—-al.lpbt o
(ajab)t = arba,
con b #0.

(18- 8)=1=422:9%=1¢.

si conserva la base e si moltiplicano
gli esponenti.

WD N
(

TRUCCO OCCHIO! ]
prima chiediti che cosa & uguale:
la base, |'esponente oppure 7
nessuno dei due. non sommare gli esponenti se le basi sono diverse:
2% - 3% si pud scrivere (2-3)% non 65,
T L R R YRS S e e ]
| I
I @ aM. ah = am+n, A IL TRABOCCHETTO |[
: am:a" =a™"", con a diverso da zero inventare una proprieta |
: em :naggiore di n. g per la somma: in generale |
m — mn =
,@(a) a™"; (ab)"=a"b" e (a+ b)" ner /€ @™ * b". |
(

(a: b)"-a" b", con b # 0.

— e o e e e - e - e e - o — — — = Gm— - - - e S—— - — — — — — — — — — —

1.4 Le potenze B




