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MATEMATICA - PRIMA MEDIA Gli insiemi

GLI INSIEMI

RACCOGLIERE LE COSE IN GRUPPI

Matematica - prima media - gli insiemi

“i diagrammi di Venn, disegni a linee chiuse, fanno vedere
che cosa hanno in comune due insiemi ”

linsieme A l'insieme B | o 40 InStcine © U gribpo
' di cose, gli elementi,

A B A B e di ogni cosa si sa
_ con cerfezza se ci sta ‘.‘
| 0 no: |
' A={1234}
\ ha 4 elementi.

lintersezione Funlone e un softoinsieme ha solo
elementi di un altro

A B A B insieme :
{3, 4}
e un softoinsieme di A.
9 ® con due insiemi:

I

o |'intersezione ha gli
o elementi in comune,

A=11,2,3,4} e B=1{3,4,56} in quattro ¢ 'unione ha quelli di A,
diagrammi di Venn: in ognuno & colorata una parte diversa | di B o di futti e due.
@ IN QUESTO CAPITOLO A Ik
: e 1.1 Che cos'é un insieme ® 1.3 Intersezione e unione '
o : |
1 ® 1.2 1 sottoinsiemi ® 1.4 Come si fa: un problema |
T T e ey o e e e e e e =

e nelle verifiche: devi scrivere un insieme con le graffe, disegnarlo con un
diagramma e trovare |'intersezione e |'unione di due insiemi.

Capitolo 1 n



(/R Gli insiemi

GL| INSIEMI
CHE COS’E UN INSIEME

Matematica - prima media - gli insiemi

MATEMATICA - PRIMA MEDIA

“un insieme & un gruppo di cose, gli elementi: di ogni cosa si sa con certezza se ci sta o no”

U

Jel 01
AL 3
..7

IPa €@ UN GRUPPO DI COSE 7

® un insieme & un gruppo di cose di cui si sa
con certezza se ci stanno o no.

® ogni cosa dell’insieme & un elemento:
le vocali a, e, i, 0, u sono 5 elementi.

@) DUE MODI PER SCRIVERLO

® a parole: A & l'insieme dei numeri
pari da 1 a 8.

|® con le graffe: A={2,4,6,8}. i

€© IL DIAGRAMMA DI VENN

=

dentro la linea chiusa A stanno 2, 4,6 ¢ 8;
fuori da A, ma dentro il rettangolo U, stanno 1,3,5 e 7

L

® ogni elemento di A sta dentro
la linea chiusa A.

e il rettangolo U ha tutti i numeri
dal a 8.

\

¢ DENTRO O FUORI

® 2€ A: 2 appartiene ad A,
cioé sta in A.

®© 5¢& A: 5 non appartiene ad A,
cioé non sta in A.

q

® un insieme
senza elementi
é vuoto e si
scrive .

@ |'insieme dei frutti
del cesto vuoto & vuoto,
come l'insieme dei mesi

v, L con 32 giorni. §y
TRUCCO ™
per sapere se & : 1 otz X -
un insieme, chiediti: ® «i ragazzi simpatici» non é un insieme:
di ogni cosa so dire simpatico cambia da persona a persona
con certezza se e non si sa con certezza chi ci sta.
ci sta o no? J

(® DA RICORDARE

-

si sa con certezza se ci sta o no.
si scrive a parole o con le graffe,

(@) € appartiene, & non appartiene,
& insieme vuoto.

N — — ———— T =

- —— ————

@ insieme: un gruppo di elementi; di ogni cosa

A=1{2,4,6,8}; si disegna con il diagramma di Venn.

A L TRABOCCHETTO IR

X

[

l .

|| ® contare 5 elementi per
I le lettere di «mammax:
' ogni elemento si scrive
: una volta sola, quindi

i {m,a} ne ha 2.

L

1.1 Che cos'é un insieme

2 Nl




MATEMATICA - PRIMA MEDIA Gli insiemi

I SOTTOINSIEMI
UN INSIEME DENTRO UN ALTRO

Matematica - prima media - gli insiemi
“B & un softoinsieme di A se ogni elemento di B sta anche in A”

1 DENTRO UN ALTRO INSIEME N

A _ o A={1,2,3,4,56} e B={2,4,6}:BCA.
*3
i .1 ¢ si legge «B & un sotfoinsieme di A»:
nel disegno B sta dentro A.
- J
@ 2 BASTA UN ELEMENTO FUORT JRSF@ 3 ELEMENTO E SOTTOINSIEME
elemento si':]a
dc | M
2 si
7 no
® 2€A:il 2¢é un elemento,
e C={2,7}:il 2 stain A, ma il 7 no. come una biglia,
® C non & un sotfoinsieme di A: e D={2}c A: D é un sottoinsieme,
~ nella fabella ¢'¢ un no. _ come una scafola con una biglia dentro.
@ 4 TUTTI I SOTTOINSIEMI Sl OCCHIO! A
® i sottoinsiemi di {a,b} sono &4: g _
@ liat Lebyl Tel by ®© 2CA & un errore:
e @ e {a,b} stesso sono 2 ¢ un elemento, si scrive 2 € A;
sottoinsiemi di {a, b}: @ non ha C vuole due insiemi, come {2} c A.
L elementi fuori da {a,b}. AN 1)
@ 5 DA RICORDARE NN —_— %‘\I
i D B cA se ogni elemento di B /N TL TRABOCCHETTO !
! sta anche in A. ® credere che C={2,%} sia |!
| Al 2 2 ’
i (@) € lega un elemento a un insieme: un sottoinsieme di A perché ||
: 2€A; C lega due insiemi: {2} c A. il 2 ci sta: devono starci :
: @ @ e A stesso sono sottoinsiemi di A. Lhﬂh’ e & -

- | —— i — - — ) - - — o —— o —

1.2 | sottoinsiemi B



Gli insiemi MATEMATICA - PRIMA MEDIA

INTERSEZIONE E UNIONE
DUE INSIEMI A CONFRONTO

Matematica - prima media - gli insiemi
"A=1{4,2,3,4} e B={3,4,5,6}: lintersezione ha gli elementi comuni,
I'unione quelli di A, di B o di futti e due"

(1) vintersezione ] -

i X e ANB (A intersezione B)

ha gli elementi che stanno
o sia in A sia in B.

e ANB={3,4}.

insieme  elementi
A {1,2,.3; 4}
B {3, 4, 5, 6}
A unione B f1} 2,13, 4. 5, 6}

®* AUB (A unione B) ha gli elementi non hanno
che stanno in A, in B o in tutti e due. elementi in comune: sono disgiunti,

come due cerchi staccati.
. QnU3Be=l+{Jr'm2'v%|’rlc;’ ?c;lﬁ}' ® |a loro infersezione & vuota:

L L

’

(2) auantr eceventr? EEYTTPYYT==T occiro! JS
j 7/

ciascuno: 4 + 4 =8 o
conta due volte 3 e 4. ® nell'unione la «o»

® come nei cerchi che comprende anche
si sovrappongono, Si gli elementi in
tolgono i 2 elementi tutti e due, come

in comune: AUB ha
8 -2 =6 elementi. J 3ekh.

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = ————————

6 . . . . . . I
(1) ANB: gli elementi sia in A sia in B. O Simabar e lekbpertbions
(2) AUB: gli elementi in A, in B o in futti e due.
|
® ‘

!
1
|

{15234, 5,65 e AlUB, i

insiemi disgiunti: nessun elemento in comune, I

CND:=g. ST R Lo on Sw s

T | e ) - —— —— ] — ) o | —— o ——— i — | — (i || . | | e bt 20

ﬂ 1.3 Intersezione e unione

s — - —— -



MATEMATICA - PRIMA MEDIA Gli insiemi

UN PROBLEMA CON GLI INSIEMI
PASSO PER PASSO

Matematica - prima media - gli insiemi
"per risolvere un problema con gli insiemi si disegna il diagramma,
si mettono gli elementi nelle zone giuste e si conta”

L'ESEMPIO: sei amici, Ada, Bea, Carlo, Dino, Elia e Fabio. Ada, Bea e
Carlo hanno un cane; Carlo, Dino e Fabio hanno un gatfo. Quanti amici
hanno un cane, un gatto o tutti e due? Quanti non hanno nessuno dei due?

1) IL DISEGNO' O

® chi sta sia in C sia in G?

o solo Carlo: 1 amico

'3) L UNIONE J

® somma gli amici in Cein G:
® U ha i 6 amici, C chi ha un cane, G chi ha Carlo & contato due volte,
un gatto: Carlo sta nella parte in comune, toglilo una volta
Elia fuori da C e da G o
\ J k3+3-1=5amucuj
\ '
D T e e ) I A P A L2
i ! N w/
[4) NE CANE NE GATTO JRWE 5) VERIFICA
e fogli i 5 amici con un cane e somma gli amici delle quattro
o un gatto dai 6 amici ==>|  zone: solo C, tutti e due,

solo G, nessuno

6 - 5=1 amico: Elia

L J L2+1+2+1=6amiciJ

1.4 Come si fa: un problema coi diagrammi di Venn B




